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ESCUELA POLITECNICA
SUPERIOR

OPTATIVIDAD TRANSVERSAL (G61) (TRV)

‘,"\"% Universidad

% de Alcalid

CUATRIMESTRE 22 (Curso 12, Semestre 29) Curso 2025/2026 GRUPO 29T
HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
CAPACITACION EN EL USO DE LAS
8:00/8:55 TIC (2C) — 2T (NL8)
' ' FUNDAMENTOS DE BIOINGENIERIA -
2T (EA6)
, . CAPACITACION EN EL USO DE LAS
BUSQUEDA Y GESTION DE LA
) TIC (2C) - 2T (NL8)
9:00/9:55 INFORMACION Y RECURSOS .
FUNDAMENTOS DE BIOINGENIERIA -
MULTIMEDIA (2C) - 2T (EA7)
2T (EA6)
. p CAPACITACION EN EL USO DE LAS
BUSQUEDA Y GESTION DE LA Ciencia Cognitiva: Fundamentos de TIC (2€) - 2T (NL8)
10:00/10:55 INFORMACION Y RECURSOS la Inteligencia Artificial (2C) - 2T-B1 p
FUNDAMENTOS DE BIOINGENIERIA -
MULTIMEDIA (2C) — 2T (EA7) (NAS)
2T (EA6)
Busqueda y Gestidn de la Ciencia Cognitiva: Fundamentos de .
L, . . . CAPACITACION EN EL USO DE LAS
11:00/11:55 Informacién y Recursos la Inteligencia Artificial (2C) - 2T-B1
S TIC (2C) — 2T (NL8)
Multimedia (2C) — 2T-A1 (EA7) (NAS)
Busqueda y Gestidn de la Ciencia Cognitiva: Fundamentos de
12:00/12:55 Informacién y Recursos la Inteligencia Artificial (2C) - 2T-B2
Multimedia (2C) — 2T-A1 (EA7) (NAS)
Ciencia Cognitiva: Fundamentos de
13:00/13:55 la Inteligencia Artificial (2C) - 2T-B2
(NA3)
14:00/14:55
SOLUCIONES INTELIGENTES Y
15:00/15:55 SOSTENIBLES PARA LA SOCIEDAD Tecn. Videojuegos - 2T-B1 (EL6)
MODERNA — 2T (TRV) (SL10)
16:00/16:55 MERCADO LABORALY ENTORNO SOLUCIONES INTELIGENTES Y Tecn. Videojuegos - 2T-B1 (EL6)
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PROFESIONAL TIC - 2T (OA1)

SOSTENIBLES PARA LA SOCIEDAD
MODERNA — 2T (TRV) (SL10)

17:00/17:55

TECNOLOGIA MUSICAL - 2T (SL7)
MERCADO LABORAL Y ENTORNO
PROFESIONALTIC - 2T (OA1)

SOLUCIONES INTELIGENTES Y
SOSTENIBLES PARA LA SOCIEDAD
MODERNA — 2T (TRV) (SL10)

TECN. MUSICAL - 2T (SL7)
TECN. VIDEOJUEGOS - 2T (NA3)

18:00/18:55

TECN MUSICAL - 2T (SL7)

SOLUCIONES INTELIGENTES Y
SOSTENIBLES PARA LA SOCIEDAD
MODERNA — 2T (TRV) (SL10)

TECN. MUSICAL - 2T (SL7)
TECN. VIDEOJUEGOS - 2T (NA3)

19:00/19:55

Tecn. Musical - 2T-B1 (SL7)

Tecnologia Musical - 2T-B2 (SL7)
Tecn. Videojuegos - 2T-B2 (EL6)

20:00/20:55

Tecn. Musical - 2T-B1 (SL7)

Tecn. Musical - 2T-B2 (SL7)
Tecn. De Videojuegos - 2T-B2 (EL6)
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